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igenom olika hinder bedSmas, med tonvikten pa

upptridande, svar pd ryttarens hjilper och rérelsernas

levalitet. Histar ska premieras for utforande av
arbetsuppgifterna med stil och med viss hastighet,
men detta fir inte paverka korrektheten i utfrandet.
Hastar ska premieras for uppmirksamhet gentemot
hindren och formagan att sjéilva finna sin vig nir
banan tillater det, och for lydighet for ryttarens
hjilper vid svirare hinder,

Podngberikningen ska baseras pi 0 och uppit dir
70 poéng ska anses som ¢tt medelbetyg, P4 varje
hinder ska ckipaget ges ett betyg som liggs till eller
dras ifrdn 70 enligt foljande:

+1 1/2 Utmiirke.

+1 Mycket bra.

+1/2 Bra.

0 Tillfredsstillande.

-1/2.

Otillfredsstillande.

-1 Daligt.

-1 1/2 Mycker daligt.

Hinderbeddmningen ska vara oberoende av
eventuella straffpoing.

Man far inte kréva att hiisten ska arbetas pa
fyrkantspéret déremot ska banan byggas sé att héisten
visas i alla tre gangarterna (skritt, jog och lope)
mellan hindren. P4 viagen mellan hindren ska histen
vara balanserad, biira huvud och nacke i en naturlig
avslappnad position. Huvudet ska inte ga bakom
lodplan, eller ge uttryck av att vilja komma undan
bettet, eller ha nosen faor mycket framit och ger
uttryck av att gd emot bettet/handen. Detta giller
som en del av arbetet och ska bedémas. Gangarter
mellan hinder bestims av domaren.

Banskissen ska séttas upp minst en timme innan
klassens biirjan.
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Faljande fel pa ett hinder innebiir 0 podng
i slutpoéng

Anviinda tvi hinder eller byta hand vid ridning
pa stangbett utom nédr hindret kréiver det.

Anvinda romalen framfor sadeln.
Att inte forsoka genomfiira ett hinder.
Fel pi utrustning som fordrdjer genomfdrandet.

Att aterkommande réira hiisten pa halsen for att
f4 den att sinka huvudet.

Pébirja eller avsluta ett hinder i fel rikining.

Genomfora ett hinder i fel rikitning eller p& annat sétt
#in som anges i monstret, vilket inkluderar att hiisten
vinder sig mer dn % varv it fel héll (overturn).

Rida utanfiir grinsmarkeringarna fir arenan
eller trailbanan.
Tredje végran.

Misslyckas med att visa ritt gangart mellan
hinder som anvisat.

Misslyckas med att folja den korrekta vigen
mellan hindren.

Hasten bir huvudet for ligt konstant (toppen pd
gronen ldgre 4n manken).

Histen gar konstant bakom lodplanet.
Falla av eller rida omkull.
Overdriven skolning av hiist.

-Misslyckas att 6ppna och stinga grinden (galler ir_.te
pa E- och D-nivA. Ekipaget kan dé inte placeras fiire
niigon som rider monstret korrekt).

248 Foljande fel medfor poingavdrag

A,

-0.5 poiing

1. Litt islag eller kontakt med bom, kon, vixt
eller nagon del av hinder.

-1 poiing

l. Varje bett, hirt islag eller trampande pa bom,
kon, viixt eller nigon del av hinder.

2. Avbrott i skritt eller trav i tva strides cller firre.

3. Bada fram- eller bakben i mellanrum avsett f6r
ett steg i skritt eller jog,

4. Hoppa dver eller inte kliva i avsett utrymme.

5. Bom mellan histens bak- eller framben vid
galopp dver bommar.

6. Fel antal steg, om specificerat.

-3 poiing

L. Awbrott i skritt eller trav (jog) i mer 4n tva strides.

2. Fel galopp eller avbrott i galopp (utom vid
korrigering av fel galopp).

3. Viilta ner upphdjd bom, kon, tunna, blomma
eller avsevirt rubba ett hinder.

4. Kliver utanfor, faller eller hoppar av ett hinder,
som har tydlig avgrinsning, med en hov.

-5 poiing

1. Tappa firemal som ska forflyttas lings banan.

2. Forsta eller andra olydnaden, forsék att undvika
hinder genom att skygga eller rygga.

3. Tappa kontrollen dver eller tappa grinden,

4. Anvinda hand till att skrimma eller berémma
hésten.

5. Kliva utanftr, ramla eller hoppa av ett hinder,
som har tydlig avgriinsning, exv. ryggning mellan
bommar, bro, side pass dver eller mellan bommar,
box, vattenhinder, med mer &n en hov.

6. Uppenbar alydnad (sla, bocka, stegra sig,

514 med frambenen).
7. Att hilla i sadeln med ndgon hand.
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Fel som harrdr till vagen mellan hindren ger

poiéngavdrag. Felen ska beddmas efter hur

allvarliga de &r:

1. Huvudet buret for hogt.

2. Huvudet buret for lagt (med toppen pa éronen
under mankhdjd).

3. Huvudet bakom lodplanet.

4, Huvudet onaturligt framfir lodplanet.

3. Overdrivet 5ppen mun.

Tavlingsledningen/domaren ska beakta nir de lagger
banan, att avsikten inte ir att fi en hést att misslyckas
eller att gora ett hinder for svart. Alla foremal

och hinder ska konstrueras med stérsta mijliga
sikerhetsmedvetande, for att undvika olyckor.
Tillrickligt utrymme méste finnas sa att en hiist kan
skritta/jogga minst 9 m och galoppera minst 15 m, sa
att domaren kan bedtma dessa gingarter.

Banan ska Aterstillas i ursprungligt skick efter varje
tivlande. Om en kombination av hinder anvinds kan
banan inte Aterstillas forréin ekipaget avslutat hela
mdnstret cavsett var hinder rubbats ur sitt lige.

Minst sex hinder ska anvindas varav tre dr
obligatoriska och minst tre fir viiljas frén en
lista med godkiinda hinder.

Obligatoriska hinder ér:

1. Oppna, passera igenom och stiinga en grind,
(Att tappa kontrollen Sver grinden ska ge
poiingavdrag). Godkédnd grind ska vara vara minst
183 cm (6 feet) bred i Oppningen och fir inte
utsitta hist eller ryttare for fara. Om grinden har
en stodbalk av trd, metall eller last som maste
klivas dver ska hiisten g framat genom grinden.

2. Rida dver minst fyra sammanhangande bommar.
Dessa kan ligga pA ett rakt spar, pa ett bojt spar,
i sicksack eller upplyfta. Det ska vara samma
avstind mellan bommarna och detta mits fran
den punkt dér hiisten ska passera. Avstindet
(cc-métt = miit frin centrum pa bommen till
centrum pa nista bom) mellan bommarna ska vara:
+ 50 — 60 cm vid skritt.
+ 90 — 100 em vid trav.

= 180 — 200 c¢m vid galopp.

Skritthommar far hojas tll 30 cm och avstandet
mellan dem ska da vara minst 55 em. jog och
galoppbommar kan héjas till 20 cm. Héjden mits
frén marken til] higsta punkten.

Bommar far ej héjas pi E- och D-niva.

3. Ryggningshinder. [ ryggningshinder ska mellanrum
mellan bommar vara minst 70 cm, Om bommarna
ir htjda ska avstindet mellan dem vara 75 cm.
Ekipaget kan inte begdras rygga over fasta hinder
sdsom triistock, bom eller metallsting,

4. Rygga igenom och runt minst tre markeringar.

5. Rygga igenom ett L, V, U, rak eller liknande figur.
Bommama fir inte hdjas till mer &n 60 em.

6. Rygga igenom hinder som visas enligt skiss.

Valfria hinder, men inte begriinsat till:

1. Vattenhinder (dike eller liten damm). Inga
metallsektioner eller behillare med hal botten
far anviindas.

2. Serpentinhinder som rids i skritt eller trav,
avstandet ska vara minst 180 cm i trav.

3. Forflytta ett foremal fréin ett stille pd banan till eit
annat. Bara féremal som rimligen kan béras under
en uteritt far anviindas,

4. Rida 6ver en tribro. Rekommenderat matt 90 cm
bred och 180cm ling. Den ska vara stadig och
séker och Fir endast passeras i skritt.

5. Ta pa och av en regnrock.
6, Ta ur och ligga i foremal i en brevlida.
7. Side pass: vid forhdgjd bom max 30 cm hog.

8. Box: Ett hinder bestiende av fyra bommar lagda i
en fyrkant. Mimimimatt 1.80 m. Ekipaget gér in i
fyrkanten och ska dir utféra en vndning, angiven
1 banskissen och sedan rida ut ur hindret.

9. Vilket annat sikert och acceptabelt hinder som
helst som man rimligen kan forvintas stéta pa vid
en uteritt och som godkints av domaren.

10. En kombination av tva eller flera hinder fir giiras.

C. Otillditna hinder

1. Dick,

2. Djur.,

3. Djurhudar.

4, PVC-rir.

5. Avsittning.

6. Hopp.

7. Vickande eller rérliga broar.

8. Vattenlador med flytande eller rérliga delar.
9. Lagor, torris, eldslickare etc.

10. Bommar som dr lyfta sa att de kan rulla.

11. Ground tie (hiisten ska sti stilla med en
tygel hiingande till marken).

252 Domaren ska g banan och har rétt och skyldighet att
dndra banan pé valfritt sitt. Detta kan gras genom
att éindra eller ta bort hinder som bedéms farliga
eller oméjliga att genomfisra. Om ett hinder bedéms
som farligt ska det lagas eller avldgsnas frin banan.
Om det inte gir att laga och ekipage har genomfort
méinstret ska det hindret uteslutas fran tidigare
beddmningar i klassen.

UPPVISNINGSGRENAR

Trail in Hand

Klassen dr dppen for alla histar oavsett dlder.
Bedtmningen girs p& hur histen utfor olika hinder.
Strskilt tas uppférande, lyhordhet for handlerns hjélper
samt kvaliteten av gngarterna, i beaktan, Héstar som
villigt tar sig an hindren med stil, positiv uppsyn och
minimala hjilper frin sin handler ska belonas, forutsatt
att den utfor hindren och vigama korrekt. Hastar ska
ocksa beliinas nér de visar uppmérksamhet pd hinder
och viljer kloka vigar nir hindret sa kriiver och vara
villig nér handlern visar ph ett svirare hinder.

Histar ska bestraffas poingméssigt om den ér motvillig
att ndrma sig eller att 16sa ett hinder.



Utrustning, Histarna ska visas i grimma. Handlern méste
leda histen frin hidstens vénstra sida och hilla ledtygeln
hédger hand, niira grimman, med inden st upprullad i

vinster hand. Handlern ska inte halla i kedjan pd ledtygeln.

En kedja, dér linkarnas tjocklek dr minst 4 mm, kan
anviindas under hitstens haka eller hiingande frin grimman.
Ett vanligt primskaft med “snapfunktion” kopplas direkt i
grimman. Det ena bedtms inte hagre én det andra,

Utstillaren maste ha resterande del av ledrepet, ltist
upplindat, i vinster hand frutom nér denne ska flyita ett
foremdl frén en plats pd banan till en annan, slapar ett
féremdl ran en plats till en annan, Sppnar/stinger en grind
eller utfor en sidepass.

Utstéllaren far inte vidrdra hiisten férutom vid en sidepass.

Beddémning, Podngbedomningen gr frin 0 till obegréinsad
diir 70 poiéing utgdr en medleprestation. Varje hinder
genererar en beddmning liksom en eventuell straffpoiing
som dras av frén 70. Varje hinder bedéms enligt foljande;
plus 1 % till minus 1 % . -1 % mycket diligt, -1 diligt,
-1/2 otillfredsstéllande, 0 korrekt, +1/2 bra, +1 mycket bra,
+1 Y2 utmirkt. Hinderbedémningen ska vara oberoende

av eventuells straffpoing. Héstar ska premieras for
uppmérksamhet gentemot hindren och formagan att sjilv
finna sin vig nér banan tilliter det, och fir lydighet ftir
utstillarens hjilper vid svérare hinder.

Domaren ska ta med i sitt §vervigande ett helhetsintryck
av histen s& som hiistens skick och kondition, om
utrustningen ar ren och hel och har rétt passform, histens
Iyhérdhet, smidighet och firmAga att genomféra hindren
korrekt, Om histen drar 4t sidan, leds eller stannar snett,
ar ovillig att flja utstillaren ska Sverviigas i domarens
bedbmning.

Straffpodng. Mandverpoing och straffpoéing ska beddmas
separat och oberoende av varandra. Féljande straffpoiing
ska delas ut per géng de uppstir och dras av fran 70 p.
A -05p
1. Litt islag eller kontakt med bom, stock, kon,
stolpe, viixt eller ndgon del av hinder.
B. -1p
1. Varje bett, hardare islag eller trampande pi bom,
stock, kon, vixt eller nfigon del av hinder.

2. Avbrott ur skritt eller jog, upp till tv strides.

3. Bada fram- eller bakbenen i ett mellanrum som
4r avsett foor ett steg i skritt eller jog.

4. Hoppa &ver eller inte kliva 1 avsett utrymme.

5. Fel antal steg, om specificerat.

-3 p

1. Avbrott ur skritt eller jog i mer én tvi strides.

2. Vilta ner upphdjd bom, kon, tunna, viixt, hinder
eller avsevirt rubba ett hinder.

3. Faller eller hoppar av bron eller ett vattenhinder
niir den en ging har klivit pa eller i hindret.

4. Kliver utanfor, faller eller hoppar av ett hinder,
som har en tydlig avgrinsning (ex; ryggnings-
hinder, véindning i box, side pass) med en hov
nér hiisten har pabérjat hindret.

5. Missa eller undvika en bom som &r en del
av en serie, med en hov.

-5 p

1. Tappa ett foremal som ska forflyttas lings banan.

2. Firsta eller andra olydnaden, férstka undwvika
hinder genom att skygga eller rygga.

3. Tappa kontrollen &ver, eller tappa repgrind.

4, Anviinda nigon hand for att berdmma eller
bestraffa histen (141t kontakt med histen under
side pass 4r tillatet). Giller inte pd E- och D-niva.
Ekipaget kan dock inte placeras fore nigon som
utfiir banan korrekt.

5. Kliva utanfor, ramla eller hoppa av frin bro eller
vattenhinder med mer &n en hov, ndr hindret har
pabérjats.

6. Kliva utanfir, ramla eller hoppa av fran ett hinder
som har en tydlig avgrinsning (t ex ryggnings-
hinder, bro, viindning i box, side pass) med mer
in en hov nér histen har pAborjat hindret.

7. Missa eller undvika en bom som dr en del i en
serie med mer dn en hov.

8. Uppenbar olydnad (sl4, bocka, stegra, slA med
frambenen eller upprepat cirkla runt utstéllaren).

0 p Diskvalificerad
1. Utfora hindren felaktigt, fran fel hall eller i
fel ordning.
2. Att inte utfira ett hinder.
3. Fel pa utrustning som fiirdrojer genomfirandet.

4. Att, Gverdrivet eller upprepat, réra histen.
5. Att paborja eller avsluta ett hinder frin fel hall eller sida.
6. Genomfora ett hinder i fel riktning, inklusive att vinda
mer dn Y% varv frin given riktning.
7. Arbeta utanftr grinsmarkeringarna fér arenan
eller trailbanan.

8. Misslyckas med att fiilja den givna vigen mellan
hindren.

9. Misslyckas med att visa riitt géngart mellan hindren,

10. Tredje végran, istadighet eller undvika hinder genom
att skygga eller rygga,

11. Utstillaren tappar hiisten.

12. Leda eller rygga hiisten pé fel sida av hdsten. Histen
ska ledas och ryggas fran histens vanstra sida,

13. Histen gar omkull.

14. Overdriven skolning, rycka, vinda eller rygga
hésten pd ndgot stille pd arenan.

15. Misslyckande att éippna och stinga grinden.
Giller ej D-nivd. Du placeras efter dem som
genomfort banans alla hinder.

Banan. Ledningen bér tinka pé att inte bygga si svira
banor att histen inte kan genomfora hindret eller riskera
att bli utesluten. Alla banor och hinder ska byggas pa

ett sdkert siitt och sa att de minimerar risken fiir skador.
Hindren ska placeras pé ett sadant sitt att det blir ett

flyt i genomfdrandet. Om banan pé ndgot sitt behdver
dndras pga. brist pd material, att man vid nigot hinder

far lov att byta hand eller pga. banans skick, sa dr det
viktigt att klassens samtliga startande fir ta del av den nya
informationen. Nar mitten bestims mellan hinderdelar
som avgdr hiistens viig genom hindret, ska de mitas
insida mot insida. Om hindret rubbas ska det aterstillas.
Ar det en del av en kombination eller serie s4 kan man
inte dterstilla det férriin hiisten genomfort hela hindret,
Domaren maste besiktiga banan till fots och har riitt och
skyldighet att gira de foréindringar denne anser kriivs.
Domaren kan byta eller avlégsna ett hinder som denne
anser vara farligt. Om domaren anser att hindret ar farligt
ska personalen ta bort det eller reparera det, Om ett hinder
gér sénder under en ritt, och inte kan repareras, ska hindret
tas bort ur bedémningen for samtliga hastar i klassen.



Banan ska innehalla minst fyra (4) hinder och som mest
atta (8) och de ska viiljas frin kategoriema A, B, C och D,
med minst ett hinder frin varje kategori.

Kategori A

Leda hiisten 6ver minst fyra bommar. De kan ligga pi

rakt, bajt eller sick sackat spar och de kan vara upphdjda.
Mitten mellan bommarna ska vara uppmiitta och avstindet
ska mitas den vdg hdsten forviintas ga. Alla forhdjda
bommar ska ligga i ndgon form av bomhéllare som ser till
att bommen inte rullar. Bommen ska métas frin marken till
hogsta punkten. Avstand for skritt och joghommar ska vara
enligt foljande:

Skritt: 50 — 60 cm och fir héjas upp till 30 em.
Upphdjda bommar ska ha minst 55 ¢m mellan bommarma,

Trav: 90 - 100 ¢m och far hijas upp till 20 cm.

Kategori B

Sidepass. Ett foremal av rétt karaktir och lingd, som
ar siiker, kan anviindas for att visa hastens lyhordhet i
sidled. Hindret kan vara upphojt men fir ¢j Gverstiga
61 cm. Hindret ska vara ritat s att det kréiver att histen
gir en sidepass, till hger eller vinster, for tryck eller
pé kommando, niira eller mot histen. Hindret ska vara
designat sa att hiisten kan utféra sidepass utan att korsa
eller gransla en bom under utférandet. Utstillaren kan
vidrora histen under sidepassen.

Lime circle. Kriiver antingen a) eller b):

&) viindning pé framdelen med frambenen innanfor cirkeln
och bakbenen utanftr. Handlern far ha bide histen och
ledtygeln i vénster hand under vindningen.

b) viindning pd bakdelen med bakbenen innanfor cirkeln
och frambenen utantér.

Box, minst 2,4 m. Led hiisten in i boxen. Vind hiisten
med alla fyra hovarna fortfarande inne i boxen, 3607
eller mindre. Led histen ut ur boxen. Handlern kan vara
antingen nne eller utanfér boxen.

Grind. Grindens bredd och hdjd méiste vara minst

1.20 m. den maste vara uppstilld sa att handlern kan
tppna den frin sin viinstra sida. Det &r tillitet att ha
ledtygeln 1 higer han medan man utfor grinden. Handler
som forlorar kontrollen éver grinden under genom-
forandet ska fa straffpoiing och bedémas dérefter.

Kategori C

Ryggningshinder. Hindret kan besta av bommar i L-form,
Dubbel L, V, U eller liknande form. Bommarna ska ligga
pa marken med ett minsta mellanrum av 76 cm. Handlern
kan vara mellan eller utanfér bommarna.

Tunnor eller koner. Minst tre i féljd med minsta avstind
av 92 cm. Handlern kan g med histen mellan konerna/
tunnorna.

Bro. En bro med triigolv, ej hégre in 30 cm, med eller utan
récken pd sidorna (minsta bredd 120 ¢m) ska anvindas.

Vattenhinder. Om man anviinder detta hinder méste
vattenboxama vara torra.

Kategori D

Flytta féremal, Vilket féremil som helst, forutom djur,
som har rimlig storlek och vikt, kan flytias till en specifik
punkt pd banan.

Sliipa eller dra. Vilket firemal som helst, frutom djur, och
som pd ett rimligt sétt kan slipas eller dras av utstallaren.
Det har hindret ska ligga i monstret pi ett sidant satt att
utstdllaren kan slépa eller dra det frin sin vinstra sida.
Ledtygeln fir hillas { endast hoger hand.

Postldda. Plocka ur eller ldgga i foremal,

Serpentin. Hinder bestiende av koner dir histen ska
mandvreras i skritt eller jog. Konerna maste placeras isér,
minst 1,2 m for skritt och 2,1 m for jog,

Ovriga hinder som ir séikra och som man kan forvéntas
mdta under en uteritt kan anvindas om domaren anser si.

En kombination av tv4 eller fler manévrar i ett och
samma hinder &r tillatet.

Forbjudna hinder: déck, djur, gommor, PVC-ror,
hopphinder, rorlig eller tippbro, vattenlidor med vatten
eller rorliga delar, eld, kolsyresnd, brandslickare, etc.
Bommar eller stockar som dr upphojd pa ett sadant

sdtt att de kan rulla.



