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1. Skritta en loaﬂe/

runt A.
2. Jog runt B
3. OkadJ03 Co
4. Stopvid C A7
5. Vand hgﬁer ) \

b- Skritk\ond hoger
+ Jog Skritt
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1. R yg9a ca haﬁﬂangal (boch\ monstret med bakdelenmot A)

4. Vand 180° ot vanster

3. Skritt

4. Jog

5. Vanster galopp

6. Galoppomby’ce, CVaanJch men Flyﬁamde bedoms hoare>
1. %oger‘ aa opp

8. Avbrott JﬂHJ iYe)

9. 8‘\'op stilla & sekvnder



REINING MONSTER 13

1. Galoppera runt dnden av arenan, gor en run down lings den vinstra sidan av arenan, forbi
mittmarkeringen. Gér en rollback at hoger.

2. Galoppera runt 4nden av arenan, g0r en run down lings den hdgra sidan av arenan, forbi
mittmarkeringen. Gér en rollback 4t vanster.

3. Rid en stor, snabb och en liten, lingsam cirkel &t vinster. Stanna pa mittpunkten.

4. Gor 3 spins &t viinster. Stanna till.
5. Rid en stor, snabb och en liten, langsam cirlek at hoger. Stanna pa mittpunkten.

6. Gor 3 spins at hoger. Stanna till
7. Pabérja en stor snabb cirkel &t vénster. Vid mitten av kortsidan, vind upp lings meddellinjen,rid forbi
mittmarkeringen och gbr ett stop.

8. Backa minst 3 meter. Stanna till for att visa att monstret ar avslutat
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REININGMONSTER NR 5

Ekipaget kan skritta eller trava in till mitten av arenan.

Histen méste skritta eller géra en halt for att visa var

mdnstret borjar.

Borja mitt pa banan vind mot vénster langsida.

1. Fatta vénster galopp, rid tre volter &t vinster, de tva
forsta stora och snabba, den tredje liten och langsam.
GOor en stop pa mitten av banan.

2. Gor fyra spin 4t vénster, stanna till.

3. Fatta hoger galopp, rid tre volter 4t héger, de tva forsta

stora och snabba, den tredje liten och lingsam. Gér en

stop pa mitten av banan.

Gor fyra spin 4t hoger, stanna till.

Fatta vinster galopp, rid en stor snabb volt 4t vinster.

Byt galopp p& mitten av banan. Rid en stor snabb volt

at hdger. Byt galopp pa mitten av banan.

6. Pabdrja en volt at vinster men slut den inte utan rid rakt
ut lings hogra lingsidan, forbi mittmarkeringen och gor
en rollback 4t hoger, minst sex meter frin vigg/staket,
utan att stanna till.

7. Rid tillbaka runt den forra volten men slut den
inte utan rid rakt ut langs vénstra lingsidan, forbi
mittmarkeringen och gor en rollback 4t vinster, minst
sex meter frin vigg/ staket, utan att stanna till.

8. Rid tillbaka runt den forra volten men slut den inte utan
rid rakt ut ldngs hogra lingsidan forbi mittmarkeringen
och gor en sliding stop minst sex meter fran vigg/
staket. Rygga minst tre meter, stanna till for att markera
att monstret ar avslutat.
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WESTERN RIDING MONSTER NR 12
Skritt, 6ver bom.

Jog

Okad jog 6ver medellinjen.

Jog.

Okad jog 6ver medellinjen

Jog — sepentin

Jog — rid forbi mittmarkeringen — Stop

Rygga tillbaka forbi mittmarkeringen.
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WESTERN RIDING MONSTER NR 13
Skritt, 6ver bom.

Jog - serpetin.

Galoppfattning, hoger galopp.

Avbrott till jog.

Okad jog, jog.

Vinster galopp.

Avbrott till jog, jog

Stop, rygga minst tre (3) meter.
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GREEN WESTERN RIDING MONSTER 2
Starta I skritt, 6vergdng till jog. Jog 6ver bom.
Fatta vénster galopp

Forsta galoppombytet p& medellinjen.

Andra galoppombytet pd medellinjen.

Tredje galoppombytet pd medellinjen.

Cirkel runt markéren och forsta galoppombytet i
serpentinen.

7. Andra galoppombytet i serpentinen och cirkel runt
markdren.

Galopp 6ver bom

Stoppa och rygga.
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Ranch Riding ménster walk & trot AHIS online
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Skritt

Trava serpentin och runt hela kortsidan

Okad trav éver diagonalen

Trav

Okad trav

Trav

Trav 6ver bommar

Stop —vand ett varv t vardera hallet (bérja at valfritt h3ll)
Skritt — stop - rygga
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RANCH RIDING MONSTER 3

. Skritt

Trava serpentine

Vinster galopp runt kortsidan och sedan diagonalt

over banan.

Galoppombyte (enkelt eller flygande byte)

Hoger galopp runt kortsidan.

Okad galopp p4 l&ngsidan och till mitten av kortsidan.

Okad trav genom hornet.

Minska till trav.

Trava 6ver bommarna.

0. Stop — Vind 360° &t vardera hillen (valfritt hall forst
H/V eller V/H).

11. Skritt — Stop — Rygga.
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RANCH RIDING MONSTER 1

. Skritt

Trav

Oka traven — Stop mitt pa bortre langsidan

360° viandning till vinster

Vinster galopp ¥ cirkel mot mitten

P4 mitten byt galopp (enkelt eller flygande byte)
Hoger galopp Y cirkel mot mitten

Okad galopp liings med ldngsidan (hogergalopp)
Minska galoppen och rid en halv cirkel till héger mot
mitten

10. Bryt av till kad trav

11. Skritta 6ver bommarna

12. Stop — Rygga
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TRAIL C X = E\lw\arw\g ?os‘v\’\m\
1. Trow mellan bommar 4, Skrrtq uturfallan ocvidver bron.

Over bommar. 5. Grind ¥5.hand utat.
2. Skrith bver bommar 6. H3, aal. over bommar
genom u-form, 7. Jogbormmar

3. Rygga q
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1. SHMOMrwmww K, Bro
2 \Vand va. TuGeo. - vandva\gnfjr hal & @rmd ho . L\amd alat

alopp over bom
3. Skl Bver Bom-genom u-form T. Ho.galopp 0

4, Joabommar
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TRAIL of HAND E

1. Trovbemmar

b. mszwD..

3. vand va. 360°

4 . Vand ho. 360

5. Grind vah. ukat
6. Travbommar
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"TRAIL ot HAanD D

1. skritk over bom , va .rw@ﬁ. 2710° bom

2. NY@@D ,Skrittbommar, teav
D. Bommar i trav

H.Trov in i box.  210°hp .
Skritta in 1t nasta box.Va. %60 "He
5. Grind

6. Serpentin i trav. Stop
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TRALL oF Haup C-

1. Bro m
2. m@%@:_m.:a | trav (handlemn &B:mmﬂ
. Gn nd . v
H. Labyrint, box-va 360°hs , tray ub vrboxar
5. .ﬂﬂPQWogéﬂmrpj&ng wkan(? ﬂu

6. Travever bom, stop,vand gp° Sw.m,\mmn

F. Travbommar
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Shewmanship at Araller D
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1. 5to uwst’c}lld vid A. Skritt. Trav.
O‘Z,SJrof?. Vand "4 varv at hoger.
J. Skritk - 5+UP- stall I,)P;) \/ld
4, lvxspekklon |
5 Vand 90° o+ héﬁu,
6. Trav. Stop.

+. Backa 1PhaS‘Haﬂ9cl. S‘(hH - u‘lj urménskﬁr &{.



Slwowmahslaip ok falber O

>< =T1MATE NS PoSitiov

1 Starta vid kenen -sla vppstalla (A)
Trov

A Stop -vind 240° ho (B

3 skritt £l kon |

4 Rygga 4 steq

5 Vand 240° ho
6 Trav

7 Stall vpp for inspekti on +insf>eki~'ion
Skritt ut vr ménstret
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